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e Lanza los saquitos rellenos a los
agujeros que forman una diagonal.
Conecta cuatro seguidos para ganar.

Reparte los saquitos rellenos entre dos
jugadores en funcién de los nimeros
pares e impares. Lanzad los saquitos
por turnos. Ganara quien lance
correctamente todos los saquitos.

Usa el tablero inteligente de
lanzamiento como método de
premiacién. Coloca pequefios regalos
en cada bolsillo. Cuando un alumno
haya terminado una tarea, podra
lanzar un saquito y coger el regalo
que haya en ese bolsillo.

D

Langar e jogar ao mesmo tempo que se
aprende a identificar as formas, numeros,
cores e muito mais. O jogo Lancamento
Inteligente inclui quatro jogos num sé e
tem uma face para os numeros, outra para
as formas e outra para as cores. Use a
quarta face para imaginar novos jogos ou
para criar as suas proprias actividades.

Use autocolantes ou fita-cola para rotular
cada buraco com o que desejar: letras,
ilustragdes de animais ou locais e palavras.
Sugerem-se a seguir varios jogos e
actividades de sala.

Conteudo

12 Bean Bags
Jogo de Sala Lancamento Inteligente

Preparacao
e Retire os bean bags dos bolsos onde
estdo arrumados.

e Seleccione um jogo e dobre de maneira
a ficar com uma das faces voltadas para
cima.

e Una as pecas de Velcro para montar
o jogo.

e Puxe para baixo todas as bolsas para
formarem pequenos bolsos.

¢ Olhando de frente para o jogo,
certifique-se de que fica inclinado
para longe de si.

e Situe as criancas a uma distancia
apropriada do jogo (pelo menos 60 ¢cm,
dependendo do nivel de aptiddo da
crianca) e marque a posicdo fazendo
um risco no chdo. Ajuste a linha
marcada no chdo de acordo com a
idade dos vérios jogadores.

Jogo 1 — Identificacdo de NUmeros

1. Prepare o jogo com a face dos numeros
voltada para cima.

2. Cada jogador recebe trés bean bags.

3. Lance os bean bags para dentro dos
bolsos numerados, um de cada vez.

4. Se um dos bean bags cair dentro de um
bolso, o jogador deve identificar o
numero impresso acima do bolso.

5. Para cada numero correctamente
identificado é atribuido um ponto, de
um maximo de trés pontos.

6. Agora é a vez do jogador seguinte.

7. Continue o jogo até um jogador
alcancar dez pontos.

Variante: Quando os jogadores atirarem
com sucesso os bean bags para dentro dos
bolsos, registe o niUmero de pontos
impresso acima de cada bolso. Adicione os
pontos de cada jogada. O jogador com o
maior nimero de pontos ganha essa
jogada. Continue até um jogador ganhar
trés jogadas.

Jogo 2 — Adicdo de NOmeros

1. Prepare o jogo com a face dos nimeros
voltada para cima.

2. Seleccione um jogador para registar os
pontos usando papel e lapis.

3. Este jogo tera quatro jogadas. Em cada
jogada cada um dos jogadores ira
lancar os bean bags seguintes:

a. Na primeira jogada usa bean bags
numerados de 1 a 3

b. Na segunda jogada usa bean bags
numerados de 4 a 6

c. Na terceira jogada usa bean bags
numerados de 7 a 9

d. Na quarta jogada usa bean bags
numerados de 10 a 12

.
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4. Pegue nos bean bags com os niumeros
correctos para essa jogada. Lance-os,
um de cada vez, para dentro de
qualquer bolso.

5. Se um dos bean bags cair dentro de
um bolso, adicione o numero impresso
acima desse bolso ao nimero do
bean bag.

6. Se o jogador adicionar os nUmeros
correctamente, a pontuacdo que
recebe é a soma desses numeros.

7. Retire os bean bags dos bolsos e dé-os
ao jogador seguinte.

8. O jogador com a pontuacdo mais
alta no fim das quatro jogadas ganha
o jogo.

Jogo 3 — Qual é a Diferenga?
1. Prepare o jogo com a face dos numeros
voltada para cima.

2. Seleccione um jogador para registar os
pontos usando papel e lapis. Todos os
jogadores comecam com 20 pontos.

3. Cada jogador recebe trés bean bags.
Lance um bean bag de cada vez para
dentro dos bolsos numerados.

4. Se um bean bag cair dentro de um
bolso, subtraia o nimero do bolso do
total de pontos restante.

5. Se o jogador calcular a diferenca
incorrectamente, cabe a vez ao
jogador seguinte.

6. Se o jogador calcular a diferenca
correctamente, esse jogador lanca
outro bean bag. Depois de um bolso
ser registado uma vez, ele deixa de ter
pontos atribuidos nessa jogada.

7. Agora é a vez do jogador seguinte.

8. Continue o jogo até todos os jogadores
terem lancado trés bean bags. Ganha o
jogador que tiver menos pontos.

Variante: Crie um exercicio de subtrac¢do
usando os numeros dos bean bags e dos
bolsos. Subtraia sempre o nimero menor
do numero maior; esta sera a pontuagao
para cada langamento. Adicione os pontos
dos trés lancamentos. O jogador com o
maior numero de pontos ganha esse jogo.

Jogo 4 — Belas Formas

1. Prepare o jogo com a face das formas
voltada para cima.

2. Pegue em trés bean bags.

3. Peca a um jogador para dizer os nomes
das formas em voz alta.

4. Tente acertar no bolso que ilustra essa
forma.

5. A cada bean bag que cair dentro do
bolso correcto é atribuido um ponto,
de um maximo de trés pontos para
cada jogada.

6. Continue o jogo até um jogador
alcangar 20 pontos.

Variante: Faca este jogo com a face das
cores que tem os icones de objectos e
seres extraterrestres. Peca a um jogador
para dizer o nome das cores em voz alta
enquanto outro jogador tenta acertar no
bolso correcto. As regras do jogo e da
pontuacdo continuam a ser os mesmos.

Jogo 5 — Lancamento por Cores

1. Prepare o jogo com a face das cores
voltada para cima.

2. Divida os bean bags de acordo com as
cores e com 0s nUmeros pares e
impares por dois jogadores. Cada
jogador deve ter um conjunto de cores.

3. Os jogadores ficam ao pé um do outro
e simultaneamente tentam acertar no
bolso com a cor do seu bean bag.

4. O jogador ganha um ponto por cada
bean bag que conseguir acertar no
bolso correcto.

5. O jogador com a pontua¢do mais alta
no fim das trés jogadas ganha o jogo.

Sugestoes Adicionais:

e Use o jogo com a face dos circulos
virada para cima para imaginar
NOVos jogos ou criar as suas proprias
actividades. Use autocolantes ou
fita-cola para rotular cada buraco com
o que desejar: letras, ilustracdes de
animais ou locais e palavras.

.



1047 Smart Toss GUD 9/8/07 7:49 AM P% 1

e Lance os bean bags para dentro dos e Use o jogo Lancamento Inteligente
buracos que formam uma diagonal. para premiar os alunos. Coloque
Para ganhar o jogo, ligue quatro pequenos prémios dentro de cada
buracos de modo a formarem uma bolsa. Quando um aluno completar
linha. uma tarefa, ele ou ela pode lancar

um bean bag para dentro de um
bolso e ganhar o prémio que estiver
nesse bolso.

Divida os bean bags em numeros pares
e impares por dois jogadores. Cada
jogador toma a sua vez de lancar os
seus bean bags pela ordem correcta.
Para ganhar o jogo, lance e acerte
todos os bean bags.
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LER 0544 Shapes & Colors Toss ene Play® Activity Set
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LER 6904 Jump ‘N’ Jam Jungle™ Talking Floor Mat
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